
Publicado en Coordinación General de Comunicación Social (https://comsoc.udg.mx)

Inicio > Webinar: El arte de crear videojuegos

Webinar: El arte de crear videojuegos
Fecha: 
Jue, 10 Jun 2021 - 17:00
Sede: 
Virtual
Invitan: 
Plataforma Abierta de Innovación

Imparte: Jorge Suárez, General Manager Amber México.
 
¡Asegura tu lugar! Sin costo.
Regístrate aquí: http://bit.ly/Webinar-CrearVideojuegos [1]
 
10 de junio, 17:00 h.
Transmisión vía Zoom.
 
Más información en: https://www.facebook.com/plai.mx/ [2]
 
https://plai.mx/ [3]
 

Tipo de evento: 
Actividad general [4]
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