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Gamificacion y aprendizaje adaptativo, opciones para mejorar
procesos de aprendizaje

UDGVirtual y la Universidad Auténoma Metropolitana realizaron el Seminario Interinstitucional de
Innovacién Educativa

Experiencias comprobadas y estudios sobre gamificacion refieren que la implementacién de esta
estrategia puede tener efectos positivos en el aprendizaje de los estudiantes, sefiald el doctor René
MacKinney Romero durante su participacion en la sesién mas reciente del Seminario Interinstitucional de
Innovacion Educativa que llevan a cabo UDGVirtual y la Universidad Auténoma Metropolitana (UAM),
Unidad Iztapalapa.

El académico de la UAM, experto en temas como inteligencia artificial y machine learning, explicé que la
gamificacion puede aplicarse a los diferentes niveles de aprendizaje reconocidos por Bloom: recordar
comprender, aplicar, analizar, evaluar y crear.

“Si quiero hacer énfasis en que implementar la gamificacion en el ambito educativo no es algo sencillo,
requiere de planeaciéon y de mucho trabajo, no se trata sélo de meter un juego en el curso y ya”, dijo el
investigador.

Agreg6 que la gamificacion se trata de tomar elementos propios de los juegos para motivar y enganchar
a los estudiantes y puedan asi mejorar el aprendizaje de los alumnos.

Por su parte, el doctor Rafael Morales Gamboa, profesor investigador de UDGVirtual, habl6 sobre el
aprendizaje adaptativo, que se basa en el uso de algoritmos informaticos que ayudan a atender las
necesidades y condiciones de cada estudiante, de manera que se llegue a mejores procesos de
aprendizaje, mas eficientes y efectivos.

“Se caracteriza porque el alumno lleva su propio ritmo de aprendizaje, porque recibe atencién
individualizada, atendiendo sus necesidades y caracteristicas, con la intencion de obtener mas y mejores
aprendizajes”, indicd el investigador.

Informé que el aprendizaje adaptativo ha sido un area de exploracién de varias décadas, impulsado por
el desarrollo de la Inteligencia Artificial, que ya funciona condiciones reales.

“Son sistemas que se integran a la clase, que trabajan con el profesor, éste determina qué es lo que el
estudiante debe de aprender, pero cada estudiante lleva su propio ritmo, las veces que tiene que
practicar depende de cada estudiante. Los resultados han sido buenos”, agregé.

Este seminario interinstitucional se lleva a cabo en el marco del Seminario Permanente del Instituto de
Gestion del Conocimiento y del Aprendizaje en Ambientes Virtuales 11 (IGCAAV). La informacién sobre las
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proximas sesiones se encuentra disponible en el blog del IGCAAV 12].
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