Publicado en Coordinacién General de Comunicacion Social (https://comsoc.udg.mx)

Inicio > Promueve UDGVirtual competencias tecnoldgicas en jévenes

Promueve UDGVirtual competencias tecnoldgicas en jovenes

Los interesados en participar en los retos que UDGVirtual lanzé en Campus Party 2017, tienen hasta el
domingo 25 de junio para registrarse

A través de los retos “Guias Virtuales para el Museo Cabafias” 11y “Disefio de plantillas para desarrollo
de actividades en entornos virtuales” 121, que UDGVirtual (31 lanzé en Campus Party 2017 (4], se busca que
los participantes pongan en practica sus conocimientos y que sus ideas se apliquen en proyectos
funcionales.

Los desafios de UDGVirtual corresponden al objetivo general del evento tecnolégico mas grande de
México, que es reunir el talento joven para generar ideas innovadoras orientadas a la solucién de
problemas en distintos sectores sociales.

En el primer reto, la finalidad es comunicar la historia del Instituto Cultural Cabafias (ICC) a través de un
recorrido en el lugar, apoyado con tecnologia interactiva como la realidad aumentada. Para lograr este
desafio se recomienda a los participantes crear equipos multidisciplinarios integrados por desarrolladores,
disefadores e historiadores.

El propdsito final es implementar los resultados de la propuesta ganadora en un proyecto que desde
hace tiempo desarrolla un grupo de investigadores y estudiantes de la Universidad de Guadalajara (UdeG)

(51 en colaboracion con el personal del ICC y respaldados por la compafiia ATl Tecnologia Integrada.

Los ganadores de este reto recibiran una laptop Lenovo B40-80 y una beca para un viaje "misidn-cultural
a CDMX por 4 noches", (por integrante del equipo), asi como la realizacién de su proyecto.

El segundo reto propone la creacién de plantillas para el desarrollo de actividades de aprendizaje, es
decir, la produccién rapida y sistematizada de recursos interactivos de aprendizaje.

El objetivo es lograr una mejor experiencia de aprendizaje en funcién de la produccién de modelos de
interaccién. En este reto se evaluaran factores como el modelado de datos, el uso de nuevas tecnologias,
la eficacia en distintos navegadores y dispositivos moviles y la mejora en las funcionalidades actuales de
SIIAU Escolar [s].

Ademas de la implementacion de su propuesta, el equipo ganador recibird una cdmara Go-Pro HERO
Session y un viaje todo incluido a Puerto Vallarta, Jalisco (por participante).

La fecha limite para registrarse en alguno de los retos es el préximo domingo 25 de junio. La informacion
técnica de cada uno, criterios de evaluacién, jurados y otras fechas importantes estan disponibles en la
pagina: http://campuse.ro/events/campus-party-mexico-2017/challenges (7]

Campus Party se desarrollara de 5 al 9 de julio, en Expo Guadalajara.
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