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Investigaciones del mundo digital, arte y animacion seran
parte del DivecFest 2015

La fiesta, organizada por el CUCEI, sera los dias 22, 23 y 24 de abril

El Centro Universitario de Ciencias Exactas e Ingenierias (CUCEI) de la Universidad de Guadalajara alista
el sexto Festival Cientifico y Cultural de la Division de Electronica y Computacion (DivecFest), que este
ano, ademas de presentar investigaciones relacionadas con el mundo digital, tendra un mayor vinculo
con la musica y la animacién.

Se espera la realizacién de mas de 40 conferencias en campos de la ciencia computacional, el disefio
electrénico, aplicaciones y biomedicina, ademas de 30 talleres, exposiciones de empresas y otras
actividades, explico el director de la divisidn, maestro Alonso Castillo Pérez.

DivecFest espera la participacion de personal del Centro Nacional de las Artes en el drea de multimedia

para conocer el vinculo entre la computacién, la animacién y los espectaculos, por ejemplo: mediante el
internet 2 es posible ver a bailarines que estan en lugares distintos o espectaculos que toman al publico,
con escenas animadas y 3D.

El festival entregara un reconocimiento a la Orquesta Filarmdnica de Jalisco (OF)) que conmemora su
centenario. Ademas, habra una conferencia. Castillo Pérez resalté la importancia de la agrupacién creada
por el maestro José Roldn, una de las primeras del pais que se abrié a musicos jaliscienses. Cabe sefalar
gue el CUCEI disefd una aplicacion de equipos méviles para conocer las noticias de la orquesta y
escuchar transmisiones en vivo.

Se contempla asimismo un homenaje sobre el bicentenario luctuoso de José Maria Morelos y Pavén, por
lo que representa y la creacion del Estado mexicano: “Eso dara pie para que analistas debatan sobre Los
sentimientos de la nacién y qué ha ocurrido en estos Ultimos 200 afios”.

Sera inaugurada también la Catedra Continental, una de las primeras de una empresa en una
universidad, con la que “pretenden asesorar proyectos, becar a personas e impulsar desarrollos
tecnoldgicos”. El CUCEI y la empresa ya tienen planes de trabajo conjuntos.

El festival, a realizarse en el CUCEI del 22 al 24 de abril, esta dirigido a estudiantes de las licenciaturas
de Ingenieria en Informatica, Computacion, Biomédica, Comunicaciones y Electrdnica, y publico en
general. Se espera la asistencia de por lo menos cinco mil alumnos. Mas informes en
http://divecfest.cucei.udg.mx [1]
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