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Estudiantes de la UdeG transforman al Instituto Cultural
Cabanas y lo plasman en un libro

El redisefio de la linea de tiempo del ICC es una plataforma digital interactiva que permite a los visitantes
navegar entre los acontecimientos histéricos del recinto

Estudiantes de diferentes carreras de la Universidad de Guadalajara (UdeG) plasmaron en un libro sus
experiencias al implementar un proyecto que transformd el Instituto Cultural Cabafias (ICC). Se trata de
una linea de tiempo que se proyecta en el museo de sitio y en la que los usuarios pueden interactuar y
elegir a su antojo los elementos para disfrutar de una experiencia Unica.

“Linea de Tiempo Digital Cabanas (LITCA)” es un proyecto interdisciplinar en el que participaron alumnos
de UDGVirtual y de los centros universitarios de Arte, Arquitectura y Disefio (CUAAD), de Tonala
(CUTonald), de Ciencias Exactas e Ingenierias (CUCEI), de Ciencias Econdmico Administrativas (CUCEA) y
de Ciencias Sociales y Humanidades (CUCSH).

Los pormenores del proyecto y la experiencia de los alumnos que lo hicieron posible se plasmaron en el
libro Cultura participativa en museos tecno-creativos. Reflexiones a partir del proyecto LITCA, cuya
presentacion fue realizada este viernes 14 de agosto a través de una videoconferencia. Cuatro de los
autores del libro son miembros del Sistema Nacional de Investigadores (SNI).

El profesor investigador de la Escuela de Arquitectura, Arte y Disefio del Tecnolégico de Monterrey
(Guadalajara), Jorge Sanabria Zepeda, Coordinador del volumen, informd que en este trabajo participaron
26 autores (entre alumnos y profesores).

“LITCA surgié de cinco proyectos que se presentaron. Hubo uno que se eligié para ser desarrollado, y que
consistié en redisefar la linea de tiempo plasmada en el Museo Cabanias, la cronologia de los hechos
importantes, cdmo cambié de hospicio a museo y cuando fue nombrado Patrimonio de la humanidad”,
detallé Sanabria Zepeda.

El redisefio de la linea de tiempo del ICC, realizado entre 2016 y 2018, transformé un cimulo de fechas
histdricas que simplemente estaban listadas en una pared del museo de sitio, en una plataforma digital

interactiva que permite a los visitantes navegar entre los acontecimientos histéricos del recinto.

Funciona con proyectores con abanicos de sensores, con lo cual es posible ver las imagenes en las
paredes del museo, y los usuarios pueden tocar y elegir los contenidos para observarlos.

Durante la presentacion los autores detallaron que el museo de sitio es un espacio que infortunadamente
no era muy visitado, y gracias a este proyecto pudieron revivirlo.

“Es un trabajo transversal que, desde su concepcién y desarrollo hasta su difusién, ha empoderado a los
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participantes, estudiantes de diversos campus de la Red Univesitaria, a través del trabajo multidisciplinar
por un objetivo comun de innovacién. Y es un proyecto que no quedd en el papel, sino que se logré
concretar”, afadié Sanabria Zepeda.

Fue asi como estudiantes y profesores de UDGVirtual disefiaron el desarrollo educativo del material. Los
del CUAAD, se concentraron en cuestiones de comunicacion grafica; los de CUTonald, asumieron la parte
de arte e historia; los del CUCEI se encargaron del desarrollo informatico; los de CUCEA supervisaron la
logistica y los alumnos de Comunicacion Publica del CUCSH hicieron lo propio.

Fue un proyecto que tuvo que realizarse con cuidado y profesionalismo, pues el Museo Cabafas fue
declarado Patrimonio Cultural de la Humanidad por la Organizacién de las Naciones Unidas para la
Educacidn, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) en 1997 y, por ende, no puede sufrir modificaciones sin el
aval respectivo.

El libro fue publicado por la prestigiada editorial Arquiténica y su versién digital se encuentra disponible
para descarga de manera gratuita en ResearchGate:
https://www.researchgate.net/publication/343656234 Cultura participativa en_museos _tecno-creativos_
Reflexiones a_partir_del proyecto LITCA [1]
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